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——仙剑奇侠传五前传战斗类MOD
温馨提示：
开始游戏前，请您花一点时间仔细阅读以下内容，以确保您游戏顺利。
①本MOD仅适用于游戏1.03或1.04版本，适用于至少已经通过了一次困难模式的玩家。难度与原游戏困难模式难度接近。
②安装目录应选择主程序目录，即文件Pal5Q.exe所在目录。
③执行安装后会自动卸除玩家原有MOD，包括换装等，有需要的玩家请提前备份。
④安装本MOD会自动获得全称号，请需要的玩家提前备份称号文件。
⑤安装完成后，请先备份以前的存档，然后开始一个新的游戏并选择原本困难模式所在位置（标记为“寻仙”，如下图）。请确认不要选择错误，否则到后期会出现难以预料的错误！安装MOD后的存档与其他存档应该是独立的，因此如果读取以前的存档可能报错。
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⑥允许玩家使用辅助器的“疾风步”功能，但出于对作品的尊重，请勿使用其他辅助功能，尤其是对装备、物品、修为等的修改可能使游戏崩溃。
⑦DLC只能到达本阵而无法再前进，仅供扒下被离队可控带走的装备。因此没有激活DLC的玩家也可以使用本MOD。
⑧若要卸载本MOD，可执行”游戏主目录\寻仙往事MOD\卸载”。卸载后请勿读取本MOD下的存档，否则可能报错。

游戏提示
①下面会有仙术表，请玩家提前思考好仙术分配再进行游戏。分配不当不至于无法游戏，但会增加难度。
②游戏前期仙术尚未成型，绝技开放较少，因此战斗会略显枯燥，而且难度相对较大。但希望玩家坚持到后期，请相信这是值得的。
补丁特色：
一、加强绝技体验：
1、绝技伤害大幅提高，成为了输出的重要手段，伤害与合击平分秋色，而在前期合击未开放时，更是不可缺少。在新增了仙术“魔焰熔金”的情况下，效果十分惊人。
2、使用绝技时触发特殊事件的概率大大提升，其中瑾轩的回神、暮菖兰的击退、皇甫卓的回气、结萝的中毒相当好用。
3、回气方式多样化。不仅在战斗外可以食用糖豆迅速回气，在战斗中使用“如沐春风”“五气连波”都可能回气，而在后期角色的连击率暴击率都变得十分可观，在配合“武灵”、“积气”、“聚气”的情况下一场战斗可以使用很多次绝技。
二、注重仙术特色：
1、为了改善原游戏五灵仙术效果几乎相同的缺点，本MOD借用仙剑前几代的仙术特色，将七系压缩为五系——各系特点不一，有输出、干扰、辅助、治疗等多种效果，更富有趣味性。
2、注重分配。借用仙剑3法术书的设定，让玩家自由分配，自由培养，力图改变“人人都是法师”的设定。
三、重视装备选择与搭配：
1、称号大幅精简和平衡，专属称号更具特色，更快更好选择自己需要的称号。
2、部分衣服附加减身法效果，让玩家在速度与防御之间自由选择。
3、首饰全面修改，效果各异，合理选择能发挥极大效果。
4、装备获得方式修正，玩家能在合适的时候得到最合适的装备。
四、趣味与平衡
1、新增变包子道具，角色可以在包子状态下行走、对话，很萌的哟~
2、新增好感度系统，对相互好感度高的角色使用回复和辅助仙术效果可不一般啦。
3、新增仙术连击武器，效果和仙剑4的“连击”注灵有些类似呢。
4、新增两场战斗可供玩家挑战，其中在寒晶岛的一场战斗较简单（尤其是对于玩过仙剑5的玩家），获胜的奖励也十分丰富；另一场为纯粹的挑战战斗，有兴趣的玩家可以试试，并不容易，而且没什么奖励哦~
5、十分注重平衡，尽量避免太强的打法出现，各战斗难度也控制到适中，可后期挑战的精英怪也可以第一次遇见就顺便解决掉。
主要改动：
【仙术改动】
基本取消了阴阳两系，一般情况玩家将无法习得这两系的仙术。瑕可通过剧情学得“魔灵渡生”。

夏侯瑾轩、瑕、姜承和暮菖兰（以下简称为主角）在游戏开始的时候什么仙术都不会，其他可控角色则只会某系或某两系仙术。

完成明州乞丐支线可以获得五本法术书，在游戏外使用可以调整某人某系的仙术。建议给不会仙术的主角使用。请仔细阅读下面的各类仙术效果说明，谨慎分配，以顺利度过前期。（明州乞丐支线一定要在游戏开始时就做，否则可能第一战都打不过去，切记！）

挑战司云崖的宝箱包子成功可以获得五本法术书。所以一般不应该等到后期等级高的时候来挑战。法术书依然推荐给主角学习。

寒晶岛贝壳支线说明：
①贝壳的获得方式多样化，不再仅仅通过拾取获得。10个贝壳分布在寒晶岛与虹芝屿，请玩家留心查找。
②用贝壳能兑换的物品：
隐蛊：需要7个贝壳
天罡斗衣：需要8个贝壳
打造神兵利器：需要9个贝壳。可获得新武器的合成卷轴，装备新武器的角色使用仙术可能造成连击。
神草·申语卷：需要10个贝壳。可获得新的法术书的合成配方。

改动后仙术一览

	水
	火
	雷
	风
	土

	冰咒
	炎咒
	雷咒
	风咒
	土咒

	雨润
	三昧真火
	雷舞阵
	叶风舞
	蛟岩戮

	烟水还魂
	魔焰熔金
	天雷空破
	仙风云体术
	真元护体

	寒镜咒界
	火暖魄
	紫电怒雷摧
	如沐春风
	承天载物

	风雪冰天
	万物归烬
	无极电芒
	气旋碎空
	流砂袭

	五气连波
	凰焰焚世
	电擎雷界
	风卷残云
	泰山压顶



改动的仙术效果说明：

雨润：我方单体回复一定比例的精。

烟水还魂：我方单体复活，回复一定量精。

五气连波：我方全体回复一定比例精，并有一定概率回复气和神。

魔焰熔金：敌方单体防御下降3回合，重复使用不可延长回合数，效果不可叠加。

火暖魄：我方全体强袭。高几率解除冻结状态。

天雷空破：敌方单体仙抗下降3回合，重复使用不可延长回合数，效果不可叠加。

无极电芒：攻击敌方单体，一定几率使目标麻痹。

电擎雷界：我方全体五灵仙术伤害完全防御1回合。收招周期比较长。

如沐春风：我方全体解除基础异常不利状态（需相应解异道具×1）并回复微量精气神。

气旋碎空：狂风卷起灰尘遮住敌人双眼实现使其暂时无法行动。小概率击退敌人。

风卷残云：造成全体风属性伤害，大风一定概率将血量较少的敌人吹离战场（即秒杀）。对boss无效。

承天载物：我方全体回复一定比例精。

流砂袭：用含有剧毒的流沙攻击敌人，一定概率使敌人中毒1回合。

泰山压顶：以泰山之力碾压敌人，一定几率使敌人脱力。

使用火系仙术能燃起熊熊斗志。每次施放火系仙术攻击敌方，施法者一定几率获得强袭状态。

所有仙术都不可以在战斗外使用，请玩家自备药品以供回复。

好感度系统：剧情（主线、支线）的进行和触发场景分散对话都能改变角色相互之间的好感度。好感度可在使用回复和辅助仙术时得到体现。
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【技能改动】
（技能未作大的改动，玩家基本可以体验到原战斗系统的技能。）

所有攻击技能的威力都有大幅上调。

所有辅助技能的耗气降低，收招周期下降。

人物装备专属称号时，触发技能特殊事件的效果有变化。例如，夏侯瑾轩发动技能时可为自己恢复神，当他装备“锦书难书”时使用技能将能为全员回复神。暮菖兰的技能有几率击退敌人，当她装备“如梦曾梦”时击退率将有所提高。而结萝在装备“情蛊非蛊”时发动的技能也可以使boss中毒。总而言之，装备专属称号的角色使用技能时效果要更好。另外，剑牵情牵大幅削弱了，一般不用考虑装备。

裂穹斩：将强大内力积聚掌心，召唤出一把巨剑，轻轻一挥，洞穿天地，并击穿敌人的防御。攻击敌方单体。

刑锁念刃：体内爆发骇人力量，召唤数把巨剑，无视防御，虐杀敌阵。负伤越重，伤害越大。攻击敌方全体。

玩剑诀：相传源于蜀山的神秘剑法，不过剑谱中描写的剑气混乱，无法造成稳定的伤害，还可能伤及自身。攻击敌方全体。

羊驼踏岳：伤害大幅降低，收招周期大大增加，不耗气。可以用来清理残血小怪。

飞花伴霞剑：威力为0，不能造成伤害，只能用来击退。
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【平衡性修改以及其他改动】
取消连携的设定，由此把折剑山庄、迷沙旱海和蜀山的武斗包子删除了。事实上不必刻意练仙术，因为主角有法术书，而其他可控修为增长相当快。
不过丹枫谷休息处添加了武斗包子，后期有需要的玩家可以在那里练。

合击技一开始没有，会逐步随剧情开放。

由于连携取消，糖豆的作用改为单体回复10气（战斗外使用）。穹武战可以坚持一定回合获胜。

大部分敌人闪避上调，命中下调，能给我方的闪避和命中以发挥的余地。

主角在等级达到60之后各属性都将停止增长，而且升级所需经验大幅增加。请勿过度练级浪费时间。姜承在30级之后的力成长会增加较快。

所有可控初始仙术抗性和仙术加成也有微调，见附录。

石头在同一场战斗中若使用超过10次就没有伤害了。

隐蛊改为全体隐身一回合。

仙藏酒在一人在队或者一人存活的情况下使用将有更好的效果。单挑十分好用。

普通烤鸭的作用改为单体解除部分高级不利异常状态，但有一定概率死亡。狼牌烤鸭的作用改为单体武爆一回合。
提示，游戏中共可拾得3个狼牌烤鸭，可供打不过时作弊使用，使用请谨慎。

称号与首饰进行了大幅修改，详细内容附在最后。另外对武器和衣服也进行一些微调，不再列出。

二战厉岩、支线的敌人皇甫卓和暮菖兰属性都有所改变，失去理智的他们基本都是身法和攻击提高，请玩家事先做好准备。另外魔化瑕的身法提高了一些。

擂台比武偷窃高级材料bug已经消除。

神秘商店取消，否则玩家可以在前期获得最好的装备。

游戏开始的金钱增加到10000。

龙溟进入神降秘境的等级降低为88级。

谢沧行单挑姜世离一战不允许玩家使用道具。

皇甫卓在主角离开的五年内实力大幅增长，再次归队时达到99级。

寒晶岛添加npc“弹性包子”，第一次击败后可以获得好东西。不可偷窃。

锁妖塔添加npc“商店包子”，在这里可以获得高级的药品，也可以和npc来一场战斗（怎样才能触发战斗？请玩家自行琢磨）。这场战斗被设计的比较难，但奖品并不丰富，可供有兴趣的玩家自由挑战。

添加了“卖萌糖豆”和“不再卖萌糖豆”两种道具（隶属道具的“恢复”一览），游戏开始即可获得，只能在战斗外使用。使用“卖萌糖豆”后，带队角色将变成包子形态，若以此形态进入战斗，该角色会维持包子形态，到其回合开始自动解除。使用“不再卖萌糖豆”可以恢复人形。
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部分敌人的属性有所调整，但AI基本无变化。

另外还有非常多的细节修改，在游戏中有所体现，恕不赘述。

鸣谢
感谢@南瓜素小正太 @心如大海无量 @DMvae @starthur 参与测试。
感谢@大港口舰 @情姐姐MOD 的帮助。
另外本MOD有四处借鉴【是借鉴不是抄袭啊喂】【请多多包涵啊】，在此一并表示感谢~

PS: 欢迎访问百度贴吧“仙五前修改吧”，手把手教你虐BOSS~

最后，祝大家新年愉快，预祝仙6取得新的成功！
风靡义磊
2015年2月14日

附录
【称号一览】
无影神偷：身法25。
暗度陈仓：闪避10，招架20。
李代桃僵：所有基础异状态抗性10。
勇猛无匹：暴击30。
五灵宗师：全属性加成20。
有如神助：运势20，身法20。
生死之交：连击20。
江洋大盗：命中20，运势20。
聚宝宗师：命中30。
花枝招展：中毒抗性30。
妙手回春：冻结抗性20。
群魔乱舞：不利状态持续回合数减1。
循循善诱：有利状态持续回合数加1。
百步穿杨：混乱抗性20。
雷厉风行：麻痹抗性40。
速战速决：神行状态效果提升20%。
步步为营：风属性加成30。
扭转乾坤：土属性加成30。
鸿运当头：运势88。
火眼金睛：火属性加成30。
滴水穿石：水、土抗性20。
无坚不摧：物防100。
锋芒毕露：仙防、物防50。
自命不凡：仙攻、攻击50。
否极泰来：异变抗性30。
绝处逢生：仙攻物攻80，仙防物防降低30。
铁杵磨针：雷抗性20。
寸步不让：水属性加成30。
不温不火：使用绝技消耗气减少5。
破釜沉舟：恢复类道具效果增加20%。
针锋相对：闪避20。
神行太保：移动速度提高10%。
五灵熟手：五灵法术修炼速度加1。
游刃有余：游戏中所有卡牌游戏时间增加3秒。
音律大师：全属性抗性10。
手疾眼快：身法15、命中15、招架15。
漫天花雨：铜钱镖威力变为500，攻击敌方全体。
含沙射影：舞刃叶威力翻倍，蚀筋花附加700点伤害。
投石者：在我手中，石块已不是石块。
茅山道士：使用解除异状态道具时，单体恢复少量精、神。
十里坡剑神：攻击100。
锦书难书：夏侯瑾轩专属，五灵仙术加成10、阴抗性30。
素问何问：瑕专属，连击30、仙防300。
君心我心：姜承专属，全属性抗性20、招架20、闪避20。
如梦曾梦：暮菖兰专属，身法20、运势40。
长离未离：皇甫卓专属，火加成10、水抗性20、冻结抗性30。
侠道人道：谢沧行专属，攻击200、连击20。
烛影魅影：龙溟专属，连击40、暴击20。
相见不见：凌波专属，仙攻300。
来焉去焉：厉岩专属，基础不利异常状态抗性80。
情蛊非蛊：结萝专属，身法30。
剑牵情牵：神秘属性。








【首饰一览】
猫眼镜石：命中10。
钢钉指环：闪避5，招架5。
虎爪指扣：攻击20，仙攻20。
龟纹佩玉：身法10，冻结抗性5。
钢体宝珠：混乱抗性10，昏睡抗性10。
雾之宿石：风属性加成5。
雾之魂石：风属性加成10。
睛之宿石：命中15。
睛之魂石：命中20。
护法香包：阴抗性10。
灵蛇青珠：毒抗性20。
仙印宝玉：异变抗性15，沉默抗性30。
火之宿石：火抗性10。
火之魂石：火抗性15。
风之宿石：风抗性10。
风之魂石：风抗性15。
水之宿石：水抗性10。
水之魂石：水抗性15。
雷之宿石：雷抗性10。
雷之魂石：雷抗性15。
土之宿石：土抗性10。
土之魂石：土抗性15。
彩藤仙索：命中提高100，身法降低。
道法印：仙攻100。
符鱼骨链：仙防100。
福运结：运势100，招架20。
天运如意：运势200，招架10。
无相玄珠：闪避20。
罡界印：全五灵仙术抗性20。
赤金之链：招架40。
夜明佩珠：实力全面提升。
英魂咒玉：全加成10，全抗性下降20。
苦修指环：全属性仙术加成5。
灵修指环：全属性仙术加成10，不利状态抗性下降10。
七窍玲珑：全抗性加5。
三清令牌：全抗性加10。
御鬼链：攻击50，仙攻50，全属性仙术加成20。
护腕：攻击200，命中50。
谪仙：身法10，防御100，全抗性20。



【仙术加成与抗性】
夏侯瑾轩
水火雷风土、阴抗性：10
五灵加成：15

瑕
水、阴抗性：30
火、土、风抗性：0
雷抗性：10

水、火、风、雷加成：5
土加成：40
阴加成：10

姜承
水、雷抗性：30
火、土、风抗性：0
阴抗性：10

水、风、雷加成：0
火加成：40
土加成：20

暮菖兰
水、土、雷、阴抗性：0
火、风抗性：30

水加成：20
火、土、风加成：5
雷加成：30

谢沧行
水、风、阴抗性：30
火、土、雷抗性：0

水、火、风加成：0
土加成：20
雷加成：40

皇甫卓
水、土、风抗性：0
火抗性：10
雷、阴抗性：30

火加成：60
其余加成：0

龙溟
水、火、雷抗性：0
土、风抗性：40
阴抗性：70

水、火、土加成：0
风加成：40
雷加成：20

凌波
水、风、雷抗性：0
火、土、阴抗性：40

水加成：20
火、土、雷加成：0
风加成：40

厉岩
水、雷抗性：30
阴抗性：60

水、风、雷加成：0
火加成：10
土加成：20

结萝
水、土、雷抗性：0
火抗性：30
风抗性：10
阴抗性：40

水加成：60
其余加成：0
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